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Exercice 1 

Script 
%% Définition des variables %% 
x = (-20:0.01:20); % definition de nos points pour l'axe des x 
y = sin(x)./(x); % calcul du sinus pour chaque point de x 
y(isnan(y))=1; % puisque lorsque x=0 le resultat ne peut pas être calculé, on le 
remplace par 1 qui est la limite  
yNormaliser = sin(pi * x)./(pi * x); % calcul du sinus normalisé pour chaque point 
de x 
yNormaliser(isnan(yNormaliser))=1;  % même chose que pour y 
sinusCardinal = sinc(x); %s calcul du sinus cardinal pour les points de x avec la 
fonction de matlab 
 
%% Dessin de la première figure %% 
figure; % création de la figure 
plot(x,y, "r",x, sinusCardinal,"k --") % dessin des points x et des images y, avec 
une comparaison du sinus cardinal 
axis([-20 20 -0.5 1.5]) % definition des axes 
grid on % affichage d'une grille 
title("Calcul du sinus de x") % ajout d'un titre 
xlabel("Points x") % ajout d'une description de l'axe x 
ylabel("Image des points par sinus(x)/x") % ajout d'une description de l'axe y 
legend("sin(x)/x", "sinc(x)") % ajout d'une légende 
 

%% Dessin de la seconde figure %% 
figure; % création de la figure 
plot(x,yNormaliser, "r",x, sinusCardinal,"k --") % dessin des points x et des 
images y normalisé, avec une comparaison du sinus cardinal 
axis([-20 20 -0.5 1.5]) % definition des axes 
grid on % affichage d'une grille 
title("Calcul du sinus de x") % ajout d'un titre 
xlabel("Points x") % ajout d'une description de l'axe x 
ylabel("Image des points par sinus(pi * x)/(pi * x)") % ajout d'une description de 
l'axe y 
legend("sin(pi * x)/(pi * x)", "sinc(x)") % ajout d'une légende 

 

Résultats 
 

 

 

  



Analyse des résultats 

On peut remarquer une différence entre le calcul sinus(x) / x et le calcul du sinus cardinal 

dans la première figure. Cependant, en normalisant le calcul du sinus, c’est-à-dire en 

calculant sinus(π * x) / (π * x), les résultats correspondent parfaitement au calcul du 

sinus cardinal. 

 

Exercice 2 

Script 
%% Calcul des carrés magiques de 5 à 11 %% 
for index=5:2:11 
    eval(sprintf("M%d = magic(index)", index)); % Calcul du carré magique à 
l'index  
     
    %vérification des sommes des lignes, colonnes, et diagonales 
    eval(sprintf("sumLines = sum(M%d)", index)) 
    eval(sprintf("sumColumns = sum(M%d, 2)", index)) 
    eval(sprintf("sumDiag = sum(diag(M%d))", index)) 
     
    %si les sommes sont égales alors il s'agit bien du carré magique 
    if(sumLines == sumColumns & sumLines == sumDiag) 
        fprintf("M%d est bien un carré magique avec les sommes égales à %d ", 
index, sumLines(1)); 
    end 
end 

 

Résultats 
  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Analyse des résultats 

La fonction eval() permet d’executer une chaine de caractères comme une commande. En 

utilisant sprintf() ou fprintf() on peut concaténer notre chaine de caractère avec des 

variables externes. 

 

  



Exercice 3 

Script 
%initialisation des variables 
n = 1; 
total = 0; 
 

% Calcul de la somme de 1/n² de n=1 à 1/n² < epsilon 
while 1/(n^2) > eps 
    total = total + (1/(n^2)); 
    n = n + 1; 
end 
 

total %afficher la somme 

 

Résultats 

 

 

 

Analyse des résultats 

 

On remarque que                      avec n0 le plus petit entier naturel n tel que  

  

Cette égalité, la somme des inverses des carrés ou dit le problème de Bâle ou de 

Mengoli, à été mathématiquement démontrée par Leonhard Euler. 


